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 Суми - 2016
Методичні рекомендації щодо розробки 
навчально-методичного забезпечення викладання інформатики 
відповідно до вимог Державного стандарту початкової 
та загальної середньої освіти  

Основним чинником ефективного вивчення предмета інформатика за напрямом програмування є вміння учнів продукувати ідеї, охоплюючи аспекти креативності та потягу до інновацій. Реалізація – уміння особистості планувати заходи, самостійно починати будь-яку справу та активно діяти практично, наполегливо переборювати труднощі, невідступно домагатися здійснення поставленої мети.

Під час розробки конспектів уроку з інформатики рекомендуємо:

1. Звернути увагу на формулювання компетенції «знає», «розуміє», «уміє» відповідно до вимог навчальної програми з інформатики.

2. Формувати компетентність «ініціативність» окремим підпунктом «може». Учень може:

· аналізувати проблемну ситуацію;
· шукати оптимальні шляхи вирішення проблеми;
· здійснювати градацію цінностей;
· брати на себе відповідальність;
· приймати рішення при зміні умов завдання;
· прогнозувати майбутні результати;
· визначати перешкоди для досягнення результату;
· оцінювати та усувати ризики;
· планувати діяльність;
· генерувати пропозиції;
· робити висновки;
· знаходити розв’язання нестандартних завдань, які виникають у повсякденній практиці;
· наводити аргументи та відстоювати власну позицію;
· доводити та обґрунтовувати власні ініціативи;
· спілкуватися, висловлювати свою думку та захищати її;
· співпрацювати в команді.
3. Створюючи конспекти уроків, необхідно чітко визначити ті компетенції, які будуть сформовані по завершенні уроку.
4. Для розвитку здатності до продукування ідей рекомендуємо використовувати техніки тренування творчого мислення.
Підвищенню пізнавального інтересу на уроках інформатики можуть слугувати методи, аналогічні загальновідомому «мозковому штурмові».
Метод «Делфі». Пропонується кожному учаснику висловити якомога більше ідей з теми, що розглядається. Потім призначена група експертів аналізує та відбирає ті ідеї, які найбільш ефективні. Цей метод є доцільним у випадку, коли в класі не вдається сформувати групи для мозкового штурму. 
5. Учителям інформатики рекомендуємо створювати умови для прояву інтелектуальної ініціативи учнів: спонукати до формулювання нових запитань та ідей, критичної оцінки думок. 

6. Звертаємо увагу на доцільності розподілення навчального часу, який відводиться на вивчення курсу інформатики, наступним чином:
· 30% навчального часу на уроці відводити на  засвоєння теоретичних знань,
· 70% навчального часу на уроці відводити на формування практичних навичок роботи з комп’ютерною технікою.
7. Акцентуємо увагу на доцільності перевірки чинних навчальних програм у переліку навчальних програм, підручників та навчально-методичних посібників, рекомендованих Міністерством освіти і науки України для використання в загальноосвітніх навчальних закладах у 2016-2017 навчальному році.
8. Для практичної реалізації теми «Алгоритми з повторенням та розгалудженням» рекомендуємо використовувати безкоштовні он-лайн сервіси:
· он-лайн середовище code.org (https://studio.code.org – для реалізації завдань цієї теми найбільше підійдуть 3 та 4 курс);

· http://codecombat.com/, навчання через гру.

9. Радимо ознайомитися з теорією проектування компетентнісних задач у інформатиці можна за посиланнями:

· http://www.ii.npu.edu.ua/files/Zbirnik_KOSN/13/03.pdf;
· http://ite.kspu.edu/issue-6/p-23-31/full 

10. Самостійно добирати засоби та методи подання навчального матеріалу та визначати форми проведення практичних робіт (робота з елементами досліджень,  проектні роботи тощо).
11. Використовувати в процесі навчання інформатики лише те навчально-програмне забезпечення і навчально-методичну літературу, що рекомендовано МОН України. Стосовно програмного забезпечення (операційна система, офісні програми, графічні редактори, програми опрацювання аудіо та відео тощо) то дозволяється використовувати програмне забезпечення, що гарантує виконання навчальної програми й еквівалентне тому, що зазначене в орієнтовних переліках навчальних програм. Наприклад, Linux (Ubuntu чи Mint) + Libre Office + Gimp + Inkscape у поєднанні з іншим поширюваним Linux-сумісним програмним забезпеченням за вибором учителя.
12. Під час проведенням уроків і позакласних заходів з використанням мережі Інтернет не допускати можливості доступу учнів до сайтів, що містять жорстоку й аморальну інформацію. Рекомендуємо використовувати безкоштовні фільтри та брандмауери:

· Інтернет-цензор (http://www.icensor.ru/soft);

· Безкоштовні брандмауери (http://ru.brothersoft.com/security/firewalls);

· безпека сім’ї Windows Live (http://explore.live.com/windows-live-family-safety?os=winxp).

13. Уважно аналізувати співвідношення традиційних та новітніх методів й прийомів.
14. Звернути увагу на формування в дітей навичок ХХІ століття:
· інформаційна грамотність;
· висока продуктивність праці;
· винахідливе аналітичне мислення;
· швидкий пошук та обробка інформації;
· ефективне спілкування;
· проактивне творче ставлення до справи;
· робота в проектах; 

· робота в команді;
· вирішення проблем;
· уміння брати відповідальність  на себе»
· життєві компетентності.
15. Значну увагу приділяти патріотичному вихованню.
Методист з інформатики
та інформаційних технологій 
Сумського ОІППО
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